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This project has been funded with support from the European Commission.
This publication reflects the views only of the author, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the
DIGITAL information contained therein.

e LR Project No. 2021-1-ES01-KA220-ADU-000033439

Funded by
the European Union




Objetivos

 Generar soluciones.

 Pensamiento critico.

e Fomentar ideas.

* * %
< j; DIGITAL o Funded by
INCLUSIVE BUSINESS * * i
SCHOOL 1o the European Union




Objetivos Antiobjetives

 Generar soluciones.  Aburrimiento.
* Pensamiento critico.  Mediocridad y simplismo.
e Fomentar ideas. e Individualismo
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Contenido

 ;Qué es la creatividad?

* ;Qué es la Innovacion?

* Tipos de Innovacion.

» ;Como son los innovadores?

 Pensamiento convergente, divergente y lateral.
 Ejercicios.
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Antes de empezar...

Reflexiona:
1. Define brevemente la creatividad.

2. ;Como crees que la creatividad puede ser util en tu
emprendimiento?

3. ¢,y en tu vida personal? ;como?
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Before we start ...

4. ;Cuando fue la Ultima vez que fuiste creativo/a?
e ;Como fue?
« ;Cuando? Hoy, ayer, la semana pasada, el mes pasado,
...What motivates you to be creative?

5. ¢En qué entornos eres mas creativo?

6. ;Qué principios consideras importantes para ser mas
creative?
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iComenzamos!
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;Queée es la Creatividad?

(aclaremos el concepto)

Funded by
the European Union

DIGITAL
INCLUSIVE BUSINESS
SCHOOL




;. Qué es la creatividad?

Imaginacion? o
cihag :Original?

;Nuevo?

;Inventiva? JAparicion?
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;Singularidad?
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.En qué coinciden los autores?

e Cambio.  Espiritu de adaptacion

* Conexiones o relaciones * Atrevimiento.
entre cosas previamente no

: e Transformacion.
relacionadas.

« Ambicion.
 Nuevo, novedoso. _
, * Aptitudes.
* Solucion a un problema.
* Musas

* Actitud en todas las personas

En definitiva: Inventar, asociar, innovar
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Definicion de Creatividad

La creatividad es la habilidad que tiene
una persona para inventar cosas nuevas,
llevar a cabo asociaciones originales
entre conceptos ya existentes e innovar
CON SUs propuestas.

Gustavo Palafox de Anda
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Creativo vs Original

ldea que genera valor Creacion no copiada
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;. Qué tienen en comun un
libro, una cama y una
cerveza?

‘Piensalo!
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;. Qué es la innovacion?

(No, cualquier invento no es innovacion)
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Thomas Alva Edison g {
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By Francisco Rubio via flickr (CC BY-NC-ND 2.0)
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By Ma José O. via flickr(CC BY-NC 2.0)
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Invento + Valor
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90 years ago a couple strapped a camera to a stick to take a photo of

themselves.
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@ Invenciones utiles:
™ \/crdadera innovacion
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Fundacuon para
la innovacion
tecnologlca

Todo cambio, basado en el conocimiento,
que genera valor
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Houston, jtenemos un problema!
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Image by NASA Johnson
via flirck
(CC BY-NC-ND 2.0)

@ DIGITAL :***,; Funded by
INCLUSIVE BUSINESS i
ey N the European Union



;. Como son los
iInnovadores?

Guia para potenciar tu creatividad e innovacion
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Los empresarios
Innovadores tienen
algo llamado
Inteligencia creativa

Dyer, H. Gregen/sérz\c_ Christensen, 0

he Innovator’s DN
aryacd.B ' _e,i_“gc 2009.

DIGITAL
INCLUSIVE BUSINESS
SCHOOL

Image by Betsy
Weber
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Asoclar
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Cuestionar
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Observar
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Networking
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Experimentar
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Tipos de pensamiento

;Qué tipo de pensamiento utilizas mas?
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Pensamiento convergente

* Solucion concreta a un problema dado.
 La ldgica frente a la creatividad.

* Una uUnica solucion posible.
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Aplicaciones

 Muy usado en el contexto empresarial.
* Rapido.
* Sin ambiguedades.

* Organizado.

* Necesario, pero no innovador.
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Ventaja competitiva

Ventaja comparativa
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Pensamiento divergente

* Distintas soluciones.
* Creatividad vs ldgica.
 Muchas alternativas.
 Lluvia de ideas.
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Aplicaciones

* Busqueda de nuevas oportunidades.

* Encontrar formas creativas de resolver
problemas.

 Evaluar ideas desde diferentes
perspectivas.

« Comprender y aprender de los demas.
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Pensamiento convergente Pensamiento divergente

Ldgico-racional

Hemisferio izquierdo

Esquemas establecidos +
experiencias pasadas

Una unica solucion
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Espontaneo

Hemisferio derecho

Fuera de los esquemas
establecidos

Varias soluciones posibles y
conexiones inesperadas
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Principal similitud

Ambos se centran en
buscar una solucion 3

un problema dado
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El ciclo creativo para dar con soluciones
usando ambos pensamientos

__Descubrir | __Definir __|__Deducir _|_Determinar

Divergente Convergente Divergente Convergente
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;. Como fomentar el pensamiento
divergente en 3 pasos?

@ &

Paso 1: Analiza tu propio Paso 2: Usa técnicas de innovacion Paso 3: Fomenta la curiosidad.
pensamiento para buscar alternativas.

Y recuerda reservar tiempo para ello
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El pensamiento lateral

“Tratar de resolver problemas por medio de

métodos no ortodoxos o aparentemente ildgicos”

Oxford English Dictionary

Edward de Bono

Funded by
the European Union

DIGITAL
INCLUSIVE BUSINESS
SCHOOL




4 principlos

Comprobar suposiciones. Hacer preguntas.

v

Acudir a la creatividad. Pensar l6gicamente.
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Reflexion

Comparte en el foro tus reflexiones sobre los estilos de

pensamiento:

e ; Tereconoces en el ADN del innovador; ;Utilizar el
pensamiento convergente, divergente y lateral?

* ;Qué te propones hacer para potencias tus estilos de
pensamiento?
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1.Define brevemente la creatividad

2.;Como puedes beneficiarte de la creatividad en tu emprendimiento?
3..Codmo puedes beneficiarte de la creatividad en tu vida privada?

4.; Cual fue la ultima vez que fuiste creativo/a? ;Como?

5..Qué te motiva a ser creativo/a?

6..En qué clase de entorno eres mas creativo?

/.:Qué principios consideras importantes para ser mas creativo?
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Para terminar, visualiza el video
que tendras a continuacion sobre

pensamiento lateral.
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SCAM R

iConvirtamos una idea en muchas ideas!
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;. Qué es?

S Sustituir
C Combinar
A Adaptar
M Modificar

E  Eliminar
R Reorganizar o reordenar

Funded by
the European Union

DIGITAL
INCLUSIVE BUSINESS
SCHOOL




Sustituir

* ;Qué pasaria si sustituimos el proceso x por

el y?

» ;Podemos sustituir o cambiar la forma del

producto?

* ;Qué pasaria si sustituimos nuestro

segmento de clientes por otro?

* ;Qué pasaria si cambiamos los materiales?
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Combinar

 ;Qué sucederia si se combinan estos dos
materiales? ;Qué ventajas y desventajas
se obtienen?

* ;Se pueden unificar varios proyectos y
conseguir mayor eficiencia?

* ;Es posible combinar mi producto o
servicio con otro?
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Adaptar

« ;Como podemos adaptar el producto?

« ;Como podemos adaptar una técnica
empresarial?

 ;Qué puedo copiar de la competencia?
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Modificar

» ;Qué otro significado, color o forma puedo
darle?

* ;Qué pasa si modificamos la forma de
presentacion?

 ;Qué se podria cambiar de este producto
para hacerlo mejor?

* ;Qué es posible agregar?

» ;Como modificar la relacion con los
clientes?
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 ;Se puede usar este producto con otro
proposito?

* ;Podria reciclarse el desperdicio de su
proceso productivo?

 ;Para qué podria usar también este
componente?

» ;Como podria ampliar el publico objetivo
de este producto?

* ;En qué otros ambitos puedo usar este
producto o servicio?
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* ;Si elimino este ingrediente, mejora el
producto?

 ;Puedo quitar partes del proyecto que no
son realmente necesarias?

* (Es posible prescindir de elementos que
hagan el producto mas barato, ligero o
sencillo?
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Reorganizar o reordenar

DIGITAL

. Podria cambiar la secuencia de pasos en
el proceso?

;Cambiar el orden de los elementos en
mi lista podria mejorar el total?

. Reorganizar el espacio mejoraria la
experiencia del cliente?

INCLUSIVE BUSINESS
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i [u turno!
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